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TITULACION:Titulo Superior de Disefio de Interiores
ASIGNATURA: Modelado 3D y Diseiio Paramétrico

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

Formacion Basica
Clases tecrico-practicas

Disefio de Interiores
_ Modelado 3D y Disefio Paramétrico
2° semestre. 3° Curso

6 ECTS

Informatica y Audiovisuales
Ninguno

Idiomal/s en los que se imparte Castellano

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Apellidos y nombre Correo electrénico

Sanchez Jiménez, Javier javiersanchezcesdesign@gmail.com

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA

Apellidos y nombre Correo electrénico m

Sanchez Jiménez, Javier javiersanchezcesdesign@gmail.com DINTE1-1
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4. COMPETENCIAS

Competencias transversales

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional.

Competencias generales

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.
Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la
utilizacion idénea de los recursos disponibles.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo
de las producciones.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y
ejecucion del proyecto.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnolégica e industrial propia del sector.
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Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio.

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Conocer compatibilidades entre los softwares de la especialidad
2. Gestionar adecuadamente archivos de dibujo SketchUp / Rhinoceros /Blender

3. Conocer las herramientas de dibujo 2D y 3D adecuadas para realizar planos técnicos de la especialidad

4. Construir de forma basica elementos tridimensionales relacionados con la especialidad
5. Realizar presentaciones insertando elementos de diferentes categorias (dibujos, imagenes, textos.)

6. Dominar los cédigos de representacion en la comunicacion de un proyecto

7. Conocer y saber aplicar los principios basicos del modelado 3D

8. Adaquirir criterios suficientes para asignar correctamente atributos a superficies
obtenidas por modelado 3D
9. Representar el producto final de forma realista utilizando técnicas de iluminacién y render

10. Elaborar planes de trabajo para el correcto desarrollo del proyecto
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Bloque tematico ‘

BLOQUE 1

Introduccién a la tecnologia digital,
herramientas de dibujo 3D

Tema 1. Introduccién a la asignatura
Software

Software 2D / 3D

Interoperabilidad

Representacion

BLOQUE 2

Modelado 3D: SketchUp

Tema 2. Introduccion al software 3D
Software 3D
Herramientas

Tema 3. Programa 3D
Construccién 3D
Visualizacion

Tema 4. Renderizado: Twinmotion y Vray
Motores de renderizado

Materiales y luces

Renderizado en tiempo real

Exportacion de imagenes

BLOQUE 3

Modelado organico 3D: Blender

Tema 5. Introduccién al programa 3D: Blender
Software 3D
Herramientas

Tema 6. Renderizado
Motores de renderizado
Materiales y luces
Exportacion de imagenes

Tema 7. Utilidades, impresion 3D
Exportacién de imagenes
Iniciacién a la impresién 3D

BLOQUE 3

Disefio Paramétrico: Rhinoceros +
Grasshoper

Tema 8. Introduccién al programa 3D: Rhinoceros
Software 3D
Herramientas

Tema 9. Introduccion al Diseiio Paramétrico
Disefio generativo

Superficies continuas

Modulaciones y patrones

Tema 10. Utilidades, impresiéon 3D
Exportacién de imagenes
Iniciacién a la impresién 3D
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7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Tipo de actividad Total horas

Actividades tedrico-practicas a: 87 horas
Otras actividades formativas de cardcter obligatorio

. L a: 3 horas
(jornadas, seminarios, etc.)
Horas de trabajo del estudiante b: 69 horas
Preparacion prdcticas b: 21 horas

Total de horas de trabajo del estudiante a+b = 180 horas

8. METODOLOGIA

e Se explicaran los contenidos de la asignatura, apoyandose de
Actividades teorico-practicas presentaciones digitales, videos, manejo in situ del ordenador.
e Aplicar los conceptos que se hayan visto de cada tema

Otras actividades formativas de
caracter obligatorio (jornadas,
seminarios, etc.)

e Asistencia a posibles conferencias sobre el disefio
tridimensional y su aplicacién en el ambito del disefio.

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Analisis y correccién de los ejercicios practicos.
Clases tedrico-practicas Practica individual de cada alumno/a con trabajo en el aula asistida por
el profesor.

Otras actividades formativas
de caracter obligatorio A definir.
(jornadas, seminarios, etc.)

9.2 CRITERIOS DE EVALUACION

¢ Aplica adecuadamente los conocimientos tedricos en las practicas
requeridas.

o Demuestra las destrezas y habilidades técnicas suficientes en el
dominio del software.

e Propone u ofrece nuevas soluciones a las propuestas dadas por el

Actividades practicas profesor.

e Sabe aprovechar los recursos disponibles en la red entendidos como
fuente de inspiracién y no como mera repeticion.

e Muestra un grado considerable de creatividad e innovacién en la
resolucién de propuestas

e Entrega puntualmente los ejercicios requeridos.

Otras actividades formativas
de caracter obligatorio A definir.
(jornadas, seminarios, etc.)
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9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

9.3.1 Ponderacion de los instrumentos de evaluacion para la evaluaciéon continua

Asistencia y participacion en clases teorico-practicas (> 80%) 10%

70% (se valora la
interaccion previa con
el profesor asi como
la actitud en el aula)

Actividades tedrico-practicas

Ejercicios no presenciales 20%

CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%

10.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacion con pérdida de
evaluacion continua

Prueba tedrico-practico 100%

Total 100%

9.3.3.Ponderacion de instrumentos de evaluacién para la evaluacion
extraordinaria

Prueba sobre los contenidos vistos en la asignatura 100%

Total 100%

10.3.3. Ponderacién para la evaluacién de estudiantes con discapacidad

Se determinara la prueba en funcion del tipo de discapacidad del alumno. 100%

CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE Y EVALUACIONES

CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Total horas
presenciales

Total horas
no

presenciales

TEMA1:
Semana 1 (O EEEERCT (oo r-lailezERN Introduccién a la asignatura 4 horas 6 horas
SEIVEII Reflexiones sobre los Comentarios realizados sobre el Tema 2 hora
TEMA 2:
Semana 2 (GIEEEER GVl Introduccion a SketchUp 4 horas 6 horas
SEIVER Conocimiento de la interfaz e introduccion a herramientas de gestion 2 hora
TEMA 3:
Semana 3 (O EEEER Gl (oW o -ile-EHN SketchUp 4 horas 6 horas
SEIVE Conocimiento de las herramientas de gestion 2 hora
TEMA 3:
Semana 4 (O EEEER G (oW -ile-EHl SketchUp 4 horas 6 horas
Conocimiento de las herramientas de gestion 2 hora
TEMA 4:
Semana 5
(GIEEEERNCH (V] elai=EHl Renderizado: Twinmotion y V-Ray 4 horas 6 horas
SEIVEEEIB Manejar las herramientas de edicién e impresién 2 hora
TEMA 5:
Semana 6 = g y:
(GIEEEEN G (oo oJT0i[=EHl Introduccion a Blender 4 horas 6 horas
SEIVEI Reflexiones sobre los Comentarios realizados sobre el Tema 2 hora
TEMA 6:
Semana 7
Clases tedrico /practicas: EIET[y 4 horas 6 horas
SZIVEEEIE Manejar y entender las herramientas basicas de modelado 3D 2 hora
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Semana 15 TEMA REPASOS:
TEMA 6:
Semana 8 (SRR G (oW wile=EH Blender 4 horas 6 horas
SEIVEC Manejar y entender las herramientas basicas de modelado 3D 2 hora
TEMA 7:
Semana 9 (GIEEEERCO (N Jelaile=EHl Utilidades, impresién 3D 4 horas 6 horas
Manejar las opciones que otorga un modelo 3D y saber sacarle partido 2 hora
TEMA 8:
Semana 10 (OIEEEERCI] (oW EMI=ERN Introduccion a Rhinoceros 4 horas 6 horas
SEIVEECI B Reflexiones sobre los Comentarios realizados sobre el Tema 2 hora
TEMA 8:
Semana 11 (O EEEER G (eW/o-[wile=EH Rhinoceros 4 horas 6 horas
SEIVE Manejar y entender las herramientas basicas de modelado 3D 2 hora
TEMA 9:
Semana 12 (OIECEER G (oW o0l  Introduccion al disefio paramétrico: Grasshoper 4 horas 6 horas
SEIVE Reflexiones sobre los Comentarios realizados sobre el Tema 2 hora
TEMA 10:
Semana 13 (GIEEEERCO oV Jelaile=EHl Utilidades, impresién 3D 4 horas 6 horas
Manejar las opciones que otorga un modelo 3D y saber sacarle partido 2 hora
TEMA 10:
Semana 14 (OIEEER TN [ilo=EH Maquetacion 4 horas 6 horas
=VEINE i Conocimiento de la maquetacion de un proyecto 2 hora
(O EEERRCH (oW JEwile=EH Repaso y conclusiones 3 horas 6 horas
SEIVEB Conocimiento de la representacion de un proyecto de interiores 3 horas
Semana 16 EVALUACION ORDINARIA
Semana 75 EVALUACION EXTRAORDINARIA
Semana 18 EVALUACION CURSO
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11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
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Utilizacién del aula virtual iniciando sesion enel Campus Virtual de CES visitando:

https://campus.escuelaces.com/acceso.cgi

'y

-
=N
-
o
g
o

«Q
—
[
=h
[\

«Q
[}
=}
o
8

Titulo El Croquis
Autor Direccion: Marquez, Fernando; Levene, Richard

El Croquis editorial S.L

Titulo Tectonica
Autor Direccion: Marzo, José Maria; Quintans, Carlos

ATC Ediciones

Detail
Schittich, Christian; Arriola, Blanca

Reed Business Information

Titulo Diseiio Generativo
Autor Asterios Agkathidis
Promopress
11.2.Direcciones web de interés

Direccion 1 Guia aprendizaje autoCAD

Direccién 2 Guia aprendizaje Rhinoceros

Direccion 3 Guia aprendizaje SketchUp

Direccion 4 Proyectos de arquitectura y de interiores

I I Pinterest
IT (N Designboom
YT WAl Architonic
Il X Dezeen
DI ke Designmilk

Comunidad
de Madrid


https://campus.escuelaces.com/acceso.cgi
https://knowledge.autodesk.com/es/support/autocad/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2020/ESP/AutoCAD-Core/files/GUID-2AA12FC5-FBB2-4ABE-9024-90D41FEB1AC3-htm.html
https://www.rhino3d.com/es/learn/?keyword=kind:%20rhino_win
https://help.sketchup.com/es/sketchup/getting-started-sketchup
https://www.archilovers.com/
https://www.pinterest.es/
http://www.designboom.com/interiors/
http://www.architonic.com/
https://www.dezeen.com/interiors/
https://design-milk.com/category/interior-design/

