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TITULACION: Titulo de Grado en Disefio
ASIGNATURA: Disefno Audiovisual. Proyectos

1.IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA
Tipo Obligatoria de especialidad

Caracter Clases tedrico-practicas

Especialidad/itinerario/estilo/instrumento Disefio Grafico

Tecnologia aplicada al Disefio Grafico

Periodo de imparticion 2° semestre. 3° Curso
NuUmero de créditos 4 ECTS/120 horas
Departamento Lenguajes Artisticos, cultura y gestion del disefio

Prelacion/requisitos previos El alumno ya habra cursado, o tendra los conocimientos
requeridos en su caso, las asignaturas previas y preparatorias
de FOTOGRAFIAY AUDIOVISUALES, INICIACION AL DISENO
AUDIOVISUAL y DISENO AUDIOVISUAL.
POSTPRODUCCION, en las cuales se plantean los principios
basicos tedricos del lenguaje del medio y los principios técnicos
elementales de la produccion y edicién audiovisual

Es recomendable que el alumno para cursar esta signatura
como con el resto de las relacionadas con el disefio audiovisual,
pueda acceder a herramientas basicas de edicion digital fuera
del centro educativo para poder completar la preparacion de sus
proyectos, ya que el horario de practicas en el centro no
abarcaria la totalidad del tiempo necesario para realizar las
practicas requeridas, asi como tener acceso a algun dispositivo
no profesional de captura de imagenes en movimiento como
herramienta auxiliar, cAmaras de video o fotografia

Idiomals en los que se imparte Castellano

2.PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Apellidos y nombre Correo electréonico

Galan Garcia, Mercedes mercedes.galan@escuelaces.net

3.RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA

Apellidos y nombre Correo electronico m

Galan Garcia, Mercedes mercedes.galan@escuelaces.net DGRA1-3
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4. COMPETENCIAS

Presentacion de la asignatura

La asignatura de DISENO AUDIOVISUAL.PROYECTOS es una asignatura obligatoria del 3er curso de Disefio
Graéfico en la que el alumno, tras haber cursado las asignaturas preparatorias, esta capacitado para afrontar de
manera mas auténoma , personal y creativa la realizacion de proyectos de disefio audiovisual de complejidad

media

Prelacioén, requisitos previos y/o recomendaciones

El alumno ya habra cursado, o tendra los conocimientos requeridos en su caso, las asignaturas previas y
preparatorias de FOTOGRAFIA'YY AUDIOVISUALES, INICIACION AL DISENO AUDIOVISUAL y DISENO
AUDIOVISUAL. POSTPRODUCCION, en las cuales se plantean los principios basicos tedricos del lenguaje
del medio y los principios técnicos elementales de la produccién y edicién audiovisual.

Competencias transversales

1CT Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

3CT Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
4CT Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

7CT Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

12CT Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion
continuada

15CT Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el
ejercicio profesional

Competencias generales

1CG Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseiio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos

7CG Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

9CG Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad
10CG Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial

15CG Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad

18CG Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos
20CG Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo,

dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos
del diseno
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Competencias especificas

1CEG Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos

2CEG Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual
3CEG Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico
11CEG Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

12CEG Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

5.RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

¢ Analizar y disefar la produccién de proyectos de comunicacién de Disefio Audiovisual

e Dominar los recursos expresivos de la animacion de imagenes aplicados a la Comunicacion Audiovisual

e Dominar diferentes recursos tecnoldgicos de la Posproduccion Audiovisual

e Ser capaz de solucionar problemas que exijan un cierto nivel de auto aprendizaje a partir de los recursos ya
integrados en su formacion

e Capacidad de integrarse en equipos multidisciplinares

« Capacidad de resolver problemas de planificacion en el Disefio Audiovisual

6. CONTENIDOS

|.- Proyectos de Disefio El proyecto en el disefio audiovisual
Audiovisual

|- Proyectos de Disefio Preproduccion, produccion y postproduccion de spot.
Audiovisual

|.- Proyectos de Disefio La forma en el disefio audiovisual
Audiovisual

|- Proyectos de Disefio Manifestaciones del disefio Audiovisual
Audiovisual

IIl- Proyectos en coordinacion  proyecto LAB. Postproduccion.
con el LAB
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7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO

Tipo de actividad Total horas

Actividades teérico-practicas 60
Otras actividades formativas de caracter obligatorio (jornadas, seminarios, etc.) 20
Preparacion del estudiante para clases tedrico-practicas 40

Total de horas de trabajo del estudiante 120 horas

8. METODOLOGIA

El desarrollo de la asignatura se estructura en dos sesiones semanales de 2 horas
de duracién cada una.

Se coordinara con otros departamentos para integrar actividades relacionadas
con produccién audiovisual.

Actividades tedricas

El eje del curso se basa en la elaboracion de los proyectos.

Actividades practicas El profesor planteara la introduccion a los proyectos, creando un marco de
actuacion y los alumnos deberan elaborar estos como una respuesta personal.

(01 Lo (11 Lo s g o) s il AcGvidades relacionadas con la materia que se consideren importantes para la
de caracter obligatorio formacion del alumno en esta area.
(jornadas, seminarios, etc.)

Siguiendo las instrucciones de inicio de curso, se refleja que el porcentaje minimo de asistencia del alumno
para la evaluacién continua, no puede ser inferior al 80% del porcentaje total de las sesiones impartidas
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9. INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. Instrumentos de evaluacién

Se valorard en los ejercicios pracGcos la asimilacién de los

Actividades teéricas conceptos imparGdos en clase.
Valoracién de la labor invesGgadora.

Presentacién del alumno de los
proyectos. Valoracion del desarrollo de
los proyectos.

Actividades practicas

Otras actividades Evaluaciones mutuas entre los estudiantes de los trabajos que
Formativas de caracter se presentan

obligatorio

(jornadas, seminarios, etc.)

9.2. Criterios de evaluacion

Actividades practicas La capacidad creativa, estética y de adecuacion a los objetivos
propuestos en los proyectos, incluido el del LAB.

Otras actividades La correcta realizacion técnica de los proyectos, incluido el del
formativasde caracter LAB.

obligatorio La capacidad de expresién y defensa de su trabajo, incluido el del
(jornadas, seminarios, LAB.

etc.)
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9.3. Criterios de calificacion

9.3.1. Ponderacion de los instrumentos de evaluacién para la evaluacion continua

Ponderacion %

AcGvidades tedricas 10%
AcGvidades pracGcas 80%
AcGtud y parGcipacion acGva 10%
Total 100 %

9.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacion con pérdida de evaluacion

continua
nstumentos [Pomdamciént% |
Prueba teodrica 0%
Prueba practica 100 %
Total 100 %

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacién para la evaluacién extraordinaria

Prueba teodrica 0%
Prueba practica 100 %
Total 100 %

9.4.4. Ponderacion para la evaluacion de estudiantes con discapacidad

Las adaptaciones de los instrumentos de evaluacion deberan tener en cuenta la diversidad de los alumnos.

Prueba tedrica 10%
Prueba practica 80%
Actitud y participacion activa 10%
Total 100 %
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE Y
EVALUACIONES

CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA E INSTRUMENTOS DE Total
EVALUACION horas

no
prese

nciale
s

Semana1  |.- Proyectos de Disefio Audiovisual

Tema 1. Produccion audiovisual

El proyecto en el disefio 4
audiovisual
Semana2 |.- Proyectos de Disefio Audiovisual
Tema 2. Preproduccién
LI EGEERCERIEERN El proyecto en el disefio 4 4
audiovisual

e EGEENJIEWI=EH  Preparacion de dossier

Oftras actividades formativas :

Evaluacion :

Semana3  |.- Proyectos de Disefio Audiovisual

Tema 2. Preproduccion

GG EREEREG =88 Preproduccion, producciény = 4 4
postproduccién de spot.
N EGEENIEIE=E Guion literario

Oftras actividades formativas :

Evaluacion :
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Semana4  |.- Proyectos de Disefio Audiovisual
Tema 2. Preproduccién
NGB EREER Gl (=58 Preproduccion, producciony 4 4
postproduccién de spot.
e EGEENIEWI=E  Ejercicio practico: guion
técnico. Escaleta.
Localizaciones
Otras actividades formativas :
Semana5 |.- Proyectos de Disefio Audiovisual
Tema 2. Preproduccién
e\ ELEER G258 Preproduccion, producciéony 4 4
postproduccién de spot.
Nl o elile-a Storyboard. Animatic
Otras actividades formativas :
Semana6  |.- Proyectos de Disefio Audiovisual
Tema 2. Preproduccion
Preproduccién, producciony 4 4
postproduccién de spot.
Gestion de localizaciones
y necesidades, permisos.
Semana7 |.-Proyectos de Disefio Audiovisual

Tema 2. Preproduccion

Preproduccién, producciény 4 4
postproduccién de spot.

Plan de rodaje




Direccion General de Universidades %

X A& y Ensefanzas Artisticas Superiores 5 d =
VICEPRESIDENCIA, CONSEJERIA DE EDUCACION Y
XXX UNIVERSIDADES ces eS|gn

CENTRO SUPERIOR DE DISERO Y ARTE DIGITAL

Comunidad
] _
Semana8 |.- Proyectos de Disefio Audiovisual

Tema 2. Preproduccién

La forma en el disefio 4 4
audiovisual

Planificacion de tomas

Seman |.- Proyectos de Disefio Audiovisual
a9

Tema 2. Preproduccion

Manifestaciones de disefio 4 4
audiovisual

Ejercicio practico

Seman |.- Proyectos de Diseiio Audiovisual

a10

Tema 2. Preproduccién
Seman |l.- Proyectos de Disefio Audiovisual. Proyecto lab
a1

Tema 3. Proyecto Lab: produccion

9

Produccién 4 4

Ejercicio préactico
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Seman |l.- Proyectos de Disefio Audiovisual. Proyecto lab
a2
Tema 3. Proyecto Lab: produccion
Seman |I.- Proyectos de Disefio Audiovisual. Proyecto lab  Postproduccion
a3
Tema 4. Proyecto Lab. Postproduccion
Aplicacion completa y 4 4
funcional con manejo de
estado
Seman  |l.- Proyectos de Disefio Audiovisual. Proyecto lab
a14
Tema 4. Proyecto Lab. Postproduccion
INGHEL EENEe=i  Postproduccion 4 4
A GEGEEN il Ejercicio practico
Otras actividades formativas :
Seman  |l.- Proyectos de Disefio Audiovisual. Proyecto lab
a15

Tema 4. Proyecto Lab. Postproduccion

10

Presentacion y entrega 4 4
proyecto

Ejercicio practico
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Seman EVALUACION
a16

Seman EVALUACION EXTRAORDINARIA
a7

Seman REVISION.
a8

Evaluacion :

Evaluacion :

Evaluacion :

11

EXAMEN EVALUACION

EXAMEN CURSO

CALIFICACION FINAL

6/
cesdesign

CENTRO SUPERIOR DE DISERO Y ARTE DIGITAL
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10. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Google Clasroom sera la forma de comunicacién profesor-alumno, por lo que éste debera estar
atento a la informacion y documentacion que el profesor informe en dicho aula.

11. BIBLIOGRAFIA GENERAL

Planificacién de proyectos Audiovisuales. ALTARIA. Nuria E. Cancho Garcia y Marco A. Garcia Torres
El proceso de produccion audiovisual publicitario. PUNTO ROJO LIBROS. Alejandro Carvajal.
Montaje y postproduccion audiovisual. ALTARIA. Antonio Pelaez Barceld.

Disefio audiovisual, RAFOLS Rafael, COLOMER Antoni, Coleccién GG Disefio. 2012

Motion Graphic Design. Applied History and aesthetics, KRASNER, Jon, Focal Press, 2008
Tipografia en Movimiento, Disefiando en el tiempo y el espacio, WOOIMAN, Matt,, Gustavo Gili, 2005

El disefio grafico en TV, HERVAS, Chistian, Catedra, 2002

13.DIRECCIONES WEB DE INTERES

Direccion 1 https://www.artofthetitle.com/
Direccion 2 https://hardasindie.com/
Direccién 4 https://vimeo.com/groups/motiong

14.0TROS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

* Recursos fisicos:

* Ordenadores con programas de edicion de video y
sonido.

* Camaras fotograficas y de video.

* Equipo de iluminacion.

* Equipo de grabacién de sonido.

* Platé con chroma.

* Proyector de video.

* Recursos y herramientas digitales:

* Plataforma virtual: Aula virtual

* Mensajeria instantanea digital: Slack.

* Planificacién de proyectos: Trello y Google Calendar

* Presentaciones on-line: Notion

* Ficheros compartidos: Google Drive

* Videoconferencia: Discord, Zoom o Google Meet

12



