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TITULACION: Titulo Superior de Disefio
ASIGNATURA: Tecnologia digital

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

Ciases tebrico-practicas

Especialidad/itinerario/estilo/instru
mento

_ Tecnologia aplicada al diseno grafico
1°semestre. 4° Curso
4ECTS

Disefio Grafico

Departamento Ciencia, materiales y tecnologia del disefio
Prelacién/ requisitos previos Sin requisitos previos

Idioma/s en los que se imparte Castellano

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Correo electrénico

Diaz Satué, Ana Ana.diaz@escuelaces.net

Apellidos y nombre

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA

Apellidos y nombre Correo electrénico m

Diaz Satué, Ana Ana.diaz@escuelaces.net DGRA-4

4. COMPETENCIAS

Competencias transversales

1. Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

2. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

3. Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
4. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

5. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

©. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

7. Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

8. Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

9. Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural
y medioambiental.
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Competencias generales

1.

7.

Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefo.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

Competencias especificas

1

2
3

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

Establecer estructuras organizativas de la informacién.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textosy sonidos

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Planificar una produccién grafica real para un sistema de reproduccion
especifico, en funcién de necesidades comunicativas definidas y presupuestos
marcados

e Gestionar un proyecto grafico desde el concepto para el cliente hasta la gestion
de la produccién final

e Gestionar el presupuesto de una produccion grafica completa

e Preparar el trabajo de impresiéon con autonomia, segun los diferentes sistemas
de reproduccion e impresion.

e Preparar artes finales para la impresion de proyectos complejos

e Preparar una ficha de produccién para controlar un proceso de producciéon

e Conocer las diferentes pruebas de impresiéon que garantizan el resultado de un
proyecto

e Entendery aplicar la diferenciacién que la produccién aporta a un proyecto de
disefio grafico

6. CONTENIDO

N
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Tema

Tema 1. No todo son libros
I. El proyecto grafico
editorial. Planificacion

Tema 2. Analisis del proyecto. Recursos materiales,
técnicos, humanos.

Tema 3. Fases y roles en el proyecto editorial.

Tema 4. Indesign avanzado. Proyectos de disefio editorial

I1. El proyecto grafico complejos

editorial. Ejecuciéon

Tema 5. Gestion de color

Tema 6. Pruebas y controles de calidad.

Tema 7. Impresion, acabados.

l1l. El proyecto grafico

editorial. Produccion Tema 8. Manipulados. Encuadernacion.

Tema 9. Arte final para proyecto editorial complejo

IV. La produccion
grafica como valor
anadido

Tema 10. La produccioén grafica como valor anadido del
proyecto editorial

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Actividades tedrico-prdcticas a: 60 horas
Realizacion de pruebas a: 8 horas
Horas de trabajo del estudiante b: 40 horas

Otras actividades formativas de cardcter obligatorio
(talleres, jornadas, seminarios, exposiciones)

Total de horas de trabajo del estudiante a+b =120 horas

8. METODOLOGIA

a:12 horas
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Clases tedricas con presentacion y analisis
ARG s e T de multiples ejemplos fisicos, videos de
procesos y elementos impresos.

Las practicas, tanto individuales como en
grupo, constituyen la mayor parte de las
horas presenciales de esta asignatura.

Se desarrollaran los temas propuestos por
la profesora, con proyectos individuales y
grupales. Se hara un seguimiento de los
proyectos, con correcciones conceptuales,
graficas y técnicas.

Actividades practicas

El estudiante participara activamente en
sesiones de correccidén y comentario
critico, compartiendo su trabajo con el
resto de la clase.

El alumno desarrollard dos proyectos de
impresion de trabajos reales, analizando
procesos, plazos y presupuestos.

Otras actividades formativas de caracter Visitas a talleres y empresas, exposiciones,
obligatorio (jornadas, seminarios, etc.) encuentros con profesionales.

La ensefianza presencial estara reforzada por Tutoriales y Videos explicativos.

Se implementaran los medios para impartir las clases de forma telematica donde estos
materiales seran fundamentales en el caso de decretarse el estado de confinamiento por
motivos de prevencién de contagios.

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- El aprovechamiento de las clases tedricas se demostrara
Clases teéricas principalmente en la correcta realizacion de las practicas.
- Participacion, planteamiento de dudas, debates.

- Aplicacién de los procedimientos y herramientas
estudiados a proyectos reales, con memoria,
presupuestos y artes finales cuando proceda.

- Presentacion y defensa de 2 proyectos practicos,
demostrando el dominio de las herramientas trabajadas
en clase, con memoria y defensa oral.

Clases practicas

Otras actividades

formativas de caracter - Asistencia y participacion en las actividades propuestas.
obligatorio
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9.2 CRITERIOS DE EVALUACION

- El alumno aplica adecuadamente los conocimientos
tedricos en las practicas requeridas.

- Participa en debates y sesiones criticas, plantea y
resuelve dudas.

Actividades tedricas

- Entrega puntualmente los ejercicios requeridos.

- Investiga y propone soluciones técnicas para sus
proyectos.

. Controla plazos y presupuestos.

- Sigue las pautas conceptuales, graficas y técnicas
marcadas para cada practica.

Actividades practicas - Demuestra conocimientos técnicos sobre el proyecto
editorial, sus fases, su desarrollo, y los aplica en las
practicas..

- Muestra creatividad e innovaciéon en la resolucion de
propuestas.

- Elabora una memoria completa y detallada de las
distintas practicas.

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

9.3.1 Ponderacion de los instrumentos de evaluacién para la evaluacién
ordinaria continua

Ponderaciéon

10%
Asistencia, actitud y participacién en (se valoran la interaccién con el
clases tedrico-practicas (> 85%) profesor, la actitud en el aulay

la asistencia)
Practicas (Ejercicios de clase + Proyecto final) 90% (40% + 50%)

CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%

9.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacién
ordinaria con pérdida de evaluacién continua

Practicas (Ejercicios de clase + proyecto final) 50% (15% + 35%)
Prueba tedrica 50%
Total 100%
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A Para aprobar es obligatorio, en cualquiera de las Evaluaciones, presentar el 100% de los
ejercicios de clase y participar en las actividades y practicas no presenciales. Esta condicidon se exigira
en todas las Convocatorias. Los ejercicios entregados fuera del plazo marcado tendran una

penalizacién del 30% sobre la nota final.



, Direccién General de LJlnivertsidaqgs
e Investigacion
*******

CONSEJERIA DE EDUCACION,
" JUVENTUD Y DEPORTE
cesdesign Comunidad de Madrid
CENTRO SUPERIOR DE DISERC Y ARTE DIGITAL

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacién para la evaluacién

extraordinaria
m

Pruebas tedrico-practica 100%

Total 100%

9.3.4. Ponderacion para la evaluacién de estudiantes con discapacidad

m oreeRee

10%
(se valoran la interaccién con el
profesor, la actitud en el aula
y la asistencia)

90% (40% + 50%)

Asistencia, actitud y participacién en
clases tedrico-practicas (> 85%)

Practicas (Ejercicios de clase + proyecto final)

CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE Y EVALUACIONES

Total horas

Semana CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA E INSTRUMENTOS DE EVALUACION UL LS no
presenciales presencial

es

I.- El proyecto grafico editorial. Planificacién.
Semana 1 CEECRECEE presentacion asignatura. Tema 1. No solo son libros 3 hora
SVEICE el Comprension de los procesos 1hora
I.- El proyecto grafico editorial. Planificacion.
Semana 2 G EISINiclolilde®M Tema 2. Andlisis del proyecto. Recursos materiales, técnicos, humanos. Estudio de 3 horas 2 horas
J[olr:lelile=158 casos reales
SVZIVETedelaB Andlisis de la terminacidon del ejercicio y comprensidn de los procesos 1 hora
I.- El proyecto grafico editorial. Planificacion.
Semana 3 O ESINiclolile® Tema 2. Andlisis del proyecto. Recursos materiales, técnicos, humanos. 3 horas 2 horas
Jjolr:lelile=158 Cronogramas y presupuestos
SVEICECI Respuesta cuestionario 1hora
11.- El proyecto grafico editorial. Ejecucion
Semana 4 @EISIR=lolile® Tema 3. Fasesy roles en el proyecto editorial. 3 horas 2 horas
/practicas:
SVEIVEIGgM Analisis de la terminacion del ejercicio y comprension de los procesos 1hora
Semana 5 | Il.- El proyecto grafico editorial. Ejecucion
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Ol Tema 4. Indesign avanzado. Proyectos de diseiio editorial complejos. Plantillas y 3 horas 2 horas
Joracticas: WS

SVEIVEIla Analisis de la terminacién del ejercicio y comprension de los procesos 1hora

11.- El proyecto grafico editorial. Ejecucion

Semana 6 CEECEElelileeM Tema 4. Indesign avanzado. Proyectos de disefio editorial complejos. Tablas de 3 horas 2 horas
JislcleifeI5M contenidos. Correcciones

SVCIVEICela Respuesta cuestionario 1 hora

11.- El proyecto grafico editorial. Ejecucion

Semana 7

@R =lelileoM Tema 5. Gestion de color 3 horas 2 horas
/oracticas:

SVEICEeII Analisis de la terminacidn del ejercicio y comprensidn de los procesos 1hora

11.- El proyecto grafico editorial. Ejecucion

Semana 8

OECERElelileeM Tema 6. Pruebas y controles de calidad. 3 horas 2 horas
/practicas:

SVEICECla Analisis de la terminacidn del ejercicio y comprensidén de los procesos 1hora

11L.- El proyecto grafico editorial. Produccién

Semana 9 OEEE e ilee® Tema 7. Impresion, acabados. 3 horas 2 horas

/practicas:

Evaluacion :

Andlisis de la terminacién del ejercicio y comprensién de los procesos 1 hora

11L.- El proyecto grafico editorial. Producciéon

Semana
10 G ESSIRiclolilee® Tema 7. Impresion, acabados. 3 horas 4 horas
/practicas:
EVZIVEIelaB Analisis de la terminacion del ejercicio y comprensidn de los procesos 1 hora

11l.- El proyecto grafico editorial. Produccion
Semana 11

Clases tedrico
/practicas:

Tema 8. Manipulados. Encuadernacion. 3 horas 4 horas
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1. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Utilizacién del aula virtual iniciando sesién en el Campus Virtual de CES visitando:
https://campus.escuelaces.com/acceso.cqi

11.1. Bibliografia recomendada
Titulo Sobre impresion. De la pantalla al papel y viceversa

Autor Blasco Soplon, Laia

Index Book S.L. Barcelona

Titulo Impresién y acabados
Ambrose- Harris

Parramon, Barcelona, 2008

Titulo Papel y tinta
John Foster

Gustavo Gili 2015

Titulo Creacion, Disefio y produccién de libros
Andrew Haslam

Editorial Blume. Barcelona, 2007

Titulo Manual de producciéon
Autor Ambrose/Harris
Paiddés. Barcelona 2008

Titulo El gran libro de la encuadernacion,

Autor Alisa Golden
Drac

Titulo Manual de Produccidn para artes graficas
David Bann

Editorial Tellus

Disefo y produccion grafica. el disefo, la industria papelera y la industria grafica.
Los procesos en la produccién grafica
Rafael Pozo Puértolas

Ediciones CPG.,, Barcelona, 2008

Titulo

Titulo Reticulas. Soluciones creativas para el disefiador grafico
Roberts, Lucienne

Gustavo Gili

Titulo El disefio de libros. Practica y teoria

12
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Autor

Titulo

Titulo

Titulo

Titulo

Titulo

Titulo

Titulo

Hochuli, Jost. Kinross, Robin
Campgrafic

Sistemas de reticulas. Un manual para disefiadores graficos
Muller-Brockmann, Josef

Gustavo Gili

El disefio de libros del pasado, del presente, y tal vez del futuro
Satué, Enric

Biblioteca del Libro. Fundacién German Sanchez Ruipérez

Reticulas. La estructura del disefio grafico
Jute, André
Design Fundamentals

Manual de disefio editorial
De Buen Unna, Jorge
Santillana

99 reflexiones sobre el disefo editorial
De Buen Unna, Jorge
Jardin de monos

Historia del libro
Dahl, Svend
Alianza Universidad

Diseflar con y sin reticula
Samata, Timothy
Gustavo Gili

*******

Comunidad de Madrid
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11.2. Direcciones web de interés

https://marcocreativo.es/recursos/
https://www.omanimpresores.com/
https://truyol.com/
https://www.cevagraf.coop/blog/
https://graffica.info/
https://tecnicasdegrabado.es/
http://www.gusgsm.com/
https://laprestampa.com/
https://www.experimenta.es/
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