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TITULACION: Titulo de Grado en Diseio
ASIGNATURA: Ecodiseiio

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA
Tipo Formacion basica
Caracter Clases tedrico-practicas
Especialidad/itinerario/estilo/instrumento JdII={sleXE]f=Tilele}
Materia Ecodisefio
Periodo de imparticion 2° cuatrimestre. 1er Curso
Numero de créditos 4 ECTS/60 horas
Departamento Proyectos de Disefio
Prelacion/ requisitos previos No hay
Idiomals en los que se imparte Castellano

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

‘ Apellidos y nombre Correo electrénico

Pefia Amigot, Beatriz beatriz.amigot@escuelaces.net

Martinez Chamarro, Félix felix.martinez@escuelaces.net

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA

‘ Apellidos y nombre Correo electrénico m

Pefia Amigot, Beatriz beatriz.amigot@escuelaces.net DGRA 1-1

Martinez Chamarro, Félix felix.martinez@escuelaces.net DINTE 1-1

4. COMPETENCIAS

‘ Competencias transversales

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 1CT

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 2CT

Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del trabajo que se realiza.3CT
Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal. 6CT

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.8CT

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética,
medioambiental y hacia la diversidad. 11CT
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.13CT

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.14CT

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio medioambiental. 16CT

‘ Competencias generales

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidn tecnoldgica industrial.2CG

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el dialogo. 3CG
Conocer el contexto econdmico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio. 5CG

Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles. 8CG

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. 10CG
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Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.11CG

Dominar la metodologia de investigacién.13CG
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Analizar, evaluar y verificarla viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal,
gestion empresarial y demandas de mercado. 14CG

Competencias especificas

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.
CEPMIG1

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles. CEPMIG2

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial. CEPMIG3
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. CEPMIG4

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética,
medioambiental CEPMIGsg

Estudio independiente del alumno y realizacion de pruebas escritas y/u orales, etc. CEPMIG6

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

La asignatura contempla la abtencidn de una veintena de resultados de aprendizaje que para una mejor
valoracian se pueden resumir en cuatro:

Cue el alumno reconozca gue su estilo de vida le hacer serun consumidor insastenible yw desee mejorario.

Crue reconazca que para la concepcidn v desarrallo de sus disenos puede contar con lo ya elaborado par
otros, "La Histona Olvidada", e incluso se inspire em la naturaleza, " La Biomiméatica®™

Cue el alumno reconozea la necesidad de incorporar criterios medioambientales y de sostenibilidad en la
fase de concepcion y desarrolle de cada uno de sus disefios , y determine las medidas preventivas

ag:éecuadas para disrminuir los impactos medicambientales v sociales en las diferentes fases del ciclo de
Widla.

Cue el alumnao reconozca la importancia del factor sostenibilidad como un requisito mas de su producto v
sepa aplicarlo,
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6. CONTENIDO

Tema 1. Los problemas que hacen necesaria la sostenibilidad

Tema 2. Analisis y reflexiones sobre el papel del disefio en el impacto
.- Problemas y medioambiental

concienciacion Tema 3. La historia olvidada, bases histdricas y socioldgicas.

Tema 4. La Naturaleza como ejemplo. Biomimesis

Tema 5. Disefiar entre “de la cuna a la cuna” o “de la cuna a la tumba”

Il.- La repercusion Tema 6. Investigacion e ideacion antes de comenzar a disefiar
medioambiental del disefio

Tema 7. Educar al cliente, cambiar el punto de vista de la marca.

Tema 8. Ciclo de vida de un disefio. Evaluacion del disefio, huella ecoldgica.

Ill.- Estudio y desarrollo de
casos especificos de disefio

con criterios de Tema 9. Practicas ecosostenibles para un buen disefiador/a que ya han dado
sostenibilidad. resultado.

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Tipo de actividad Total horas

Actividades tedrico-practicas a: 52 horas
Otras actividades formativas de cardcter obligatorio

(jornadas, seminarios, etc.) a: 10 horas
Realizacion de pruebas b: 10 horas
Horas de trabajo del estudiante b: 20 horas
Preparacioén de prdcticas b: 28 horas

Total de horas de trabajo del estudiante a +b = 120 horas

(a) : Docencia directa: horas lectivas con el profesor (b): Trabajo autonomo del estudiante
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8. METODOLOGIA

e FEjercicios breves basados en los diferentes
Actividades teodricas aspectos del programa de la asignatura que
se realizan en clase.

e Ejercicios mas complejos enfocados a que el

alumno exprese de forma mas elaborada los
Actividades practicas conocimientos adquiridos que se realizan
tanto en clase como en casa.

Otras actividades formativas de e Lectura del libro “Cradle to Cradle y
caracter obligatorio (jornadas, trabajos escritos.
seminarios, etc.)

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Ejercicio tedrico y ejercicios practicos individuales.
Clases tedrico-practicas
Trabajo de investigacion

Otras actividades formativas

de caracter obligatorio Exposiciones y breve trabajo escrito.
(jornadas, seminarios, etc.)

9.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la correcta asistencia y atencion en clase, asi como la
participacién en la misma.

Ademas, se evaluaran los ejercicios propuestos y la manera de
Actividades teodrico- ejecutarlos, si responden al briefing correctamente y si estan
practicas completados.

Se evaluaran los proyectos sobre la tematica impartida, la ejecucion, la
originalidad y el reflejo conciso de los conocimientos aprendidos.

Otras actividades Se valoraran los trabajos analiticos sobre exposiciones o propuestas
formativas de caracter que se hagan durante el curso en clase o de manera extraescolar

obllg_;ato.rlo (jornadas, donde apliquen los conocimientos aprendidos.
seminarios, etc.)
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9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

9.3.1 Ponderacion de los instrumentos de evaluacion para la evaluaciéon continua

Ponderacion

Asistencia y participacion en clases teérico-practicas (> 80%) 10%

Practicas 70%

Examen teorico-practico 20%

CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%

*Se deberan entregar todos los ejercicios propuestos (practicas + ejercicios no presenciales) y no haber faltado mas del 80%
del total de la asignatura.

9.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacion
con pérdida de evaluaciéon continua
Cinstrumentos | Ponderacion |

Practicas 50%
Examen teorico-practico 60%
Total 100%

Se deberan entregar todos los ejercicios propuestos (practicas + ejercicios no presenciales) y no haber faltado mas del 60% del
total de la asignatura

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la
evaluacion extraordinaria

Ponderacion

Prueba tedrico-practica de 2 horas de duracién que contemplara con los .
mismos términos y criterios utilizados para la evaluacién continua. 100%

Total 100%

*Se deberan entregar todos los ejercicios propuestos (practicas + ejercicios no presenciales)

9.3.4. Ponderacion para la evaluacion de estudiantes con discapacidad
Los profesores deberan realizar la correspondiente adaptacion en funcién del tipo de discapacidad del alumno/a en cuestion.

Ponderacion

Dependiendo de la discapacidad se realizara la correspondiente

I A No procede por el
adaptacion tras una consulta directa con alumno.

momento
CALIFICACION FINAL DE LA ASIGNATURA 100%

*Se deberan entregar todos los ejercicios propuestos (practicas + ejercicios no presenciales)
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE Y EVALUACIONES

Total horas

Semana CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA E INSTRUMENTOS DE EVALUACION .
presenciales
Presentacion del curso. El Cambio Climatico
NG ELEERCII-CHll C/ases magistrales 3 horas
Semana 1 G ELEERI i Ell /nvestigacion y debate 1 horas
[OIIERETG G ELELRIEINEE No se contemplan 0 horas
Evaluacion : B 0 horas
BLOQUE 1: La escasez de agua + Recursos limitados y biodiversidad
NGl E R Cloli[=CHll Explicacion tedrica 2 horas
Semana 2 XS ER RN s(- Ml royecto 1: Problema + solucién + boceto de ideas 2 horas
(OIEEE (VI ELEERNINEINZE Vo se contemplan 0 horas
Evaluacion : 8 0 horas
BLOQUE 1: Crecimiento demografico + Las industrias derivadas del disefio
Semana 3 Actividades teoricas: [24olfeElolelgR=1els[ex] 2 horas
e (I EL NI (=3  Proyecto 1. Cartel concienciacion recursos — agua 2 horas
(OlIEER-IN (VI EL EERTNINENNZEIM Vo se contemplan 0 horas
SZIVEC N - 0 horas
BLOQUE 1: Residuos, reduccion y gestiéon + Presentacion Proyecto 1
I\ T SR CYoli[e=CHl £ Xxplicacion tedrica 1 hora
Semana 4 S GER NIl Ejercicio sprint: “Una sequnda oportunidad” - brainstorming dibujado Thora
(OIEERT (VI ELEERNINEINZE Vo se contemplan 0 horas
SEINE I Pucsta en comun del Proyecto 1 2 horas
BLOQUE 1: Participacion ciudadana
Semana 5
NG\ ELEER G-l £ xplicacion teorica 1 hora
XS ELERN NI -l Proyecto 2: “Habitos de consumo y mejora “ - investigacion 1 hora
[OIIEEEI (NI EL LR NINEINZER /No se contemplan 0 horas
SZIVEC I - 0 horas
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Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9y

Semana 10

Semana 11
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*******
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BLOQUE 1: Obsolescencia programada + Obsolescencia permitida

Actividades teoricas:
Actividades practicas:

Otras actividades formativas:
Evaluacion:

Actividades teoricas:
Actividades practicas:

Otras actividades formativas:
Evaluacion:

Actividades teoricas:

Actividades practicas:
Otras actividades formativas:
Evaluacion:

Actividades teodricas:
Actividades practicas:

Otras actividades formativas:
Evaluacion:

Actividades teodricas:
Actividades practicas:
Otras actividades formativas:

Evaluacion:

Materiales

Actividades teodricas:

BLOQUE 1: Ecologotipo — ejecucion

Explicacion tedrica 2 horas
Proyecto 2: “Habitos de consumo y mejora” 2 horas
No se contemplan 0 horas
- 0 horas
BLOQUE 1: Moda. Consumo low cost +La historia olvidada, bases historicas y sociologicas
EXxplicacion teorica — Artista Invitado? 3 horas
No se contemplan 0 horas
No se contemplan 0 horas
Presentacion y analisis de Proyecto 2: “Habitos de consumo y mejora” 1 hora
BLOQUE 1: Biomimética + Recursos formales de la naturaleza y sistemas complejos
Explicacion tedrica 2 horas
Proyecto 3: “Ecologotipo” — investigacion, bocetos y lettering 2 horas
No se contemplan 0 horas
- 0 horas
BLOQUE 1: El funcionamiento de los ecosistemas + El color en la naturaleza y las sefales honestas
Explicacion teorica 4 horas
No se contemplan 0 horas
No se contemplan 0 horas
- 0 horas
No se contemplan 0 horas
Proyecto 3: Ecologotipo — aplicacion y ejecucion in situ 3 horas
No se contemplan 0 horas
Presentacion y anélisis de Proyecto 3: “Ecologotipo” 1 hora

BLOQUE 2: Sostenibilidad y Ecodisefio + Criterios generales de disefio sostenible y técnicas de diseiio sostenible.

Explicacion tedrica

1 hora
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EXQUGEGEEN -l  Proyecto 4 (grupal): “Estrategias para reducir el impacto
medioambiental”

2 horas

(Ol VL EL IR INENIZER /o se contemplan

0 horas

SEIVEICUN mpacto medioambiental”

Presentacion y analisis de Proyecto 4: “Estrategias para reducir el

1 hora

BLOQUE 2: Reutilizacion, reciclaje, reduccién, rediseno + Diseiio para la durabilidad. Materiales

Actividades tedricas: [REACACILURElle)

2 horas

NG\ EL NI -l /o se contemplan

0 horas

(Ol EL R EZE  /No se contemplan

0 horas

Evaluacion: I

0 horas

BLOQUIE: 2: Collage Reciclado

I (I ET SR Clel (=8 /\No se contemplan

0 horas

N e e G El rovecto 5 “Collage reciclado”

3 horas

(OIEIE I GELERTUEINZEE /No se contemplan

0 horas

ISVEIVE (Ml resentacion y analisis de Proyecto 5: collage reciclado

1 horas

BLOQUIE: 2: Huella ecolégica. El impacto de producciéon y consumo

Actividades teoricas: [RERCUEIE R CIleE]

2 horas

NG EREN IS (-CHll Proyecto 6. “Tejido ecologico” - diseno

2 horas

Oftras actividades formativas: NERERIUCUIEN]

0 horas

Evaluacion: e

0 horas

BLOQUIE: 2 y 3: El ciclo de vida + Fases y estrategias del proceso de Ecodiseiio. Buenas practicas

I (VIO ET R G- ~xplicacion teorica

2 horas

NGV EL NI (=l Proyecto 6. “Tejido ecologico” — ejecucion del cosido

2 hora

(OIEIEWINGELERTENZEE /No se contemplan

0 horas

0 hora

Evaluacion: &
Prueba ordinaria

Actividades teoricas: &

0 horas

Actividades practicas: &

0 horas

Oftras actividades formativas: &

0 horas

ISYEIVEC Bl ~rueba ordinaria

2 horas
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Semana 12
Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16
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Prueba extraordinaria

Semana 17 Actividades tedricas: B 0 horas
Actividades practicas: & 0 horas

Otras actividades formativas: & 0 horas

ISZIVEC Bl ~rueba extraordinaria 2 horas

Semana de evaluacion

Semana 18 Actividades tedricas: B 0 horas
Actividades practicas: I 0 horas

Otras actividades formativas: [IE& 0 horas

SZIVEC 1Ml Scmana de evaluacion 2 horas
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11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Para el desarrollo de los contenidos en el aula se empleara documentacion impresa (libros y revistas),
presentaciones digitales, asi como la plataforma virtual del centro si procede. Siempre que sea factible se
facilitara a los alumnos material para que puedan profundizar en los contenidos trabajados en el aula.

11.1. Bibliografia general

Titulo De la cuna a la cuna (cradle to cradle)

2

Mc Graw Hill

Titulo Ecodiseno y ecoproductos

Joan Rieradevall y Joan Vinyets

Rubes

Titulo Biomimesis: Como la Ciencia innova inspirandose en la Naturaleza.
Janine M. Benyus

Tusquets Editores

Disefio eco-experimental
Autor Rachel Zachary Mallory

Gustavo Gili

Manual de disefio ecolégico

Autor Alastair Fuad-Luke

Cartago, S.L

Guia basica de la sostenibilidad
Bryan Edwards

Gustavo Gili

11.2. Bibliografia complementaria

Titulo Proyectar con la naturaleza
Autor Ken Yeang.
Gustavo Gili

Titulo Good: ética en el disefio gréafico

Autor

Lucienne Roberts +
Indexbook

Titulo Citizen designer: perspectives on design responsability
Steven Heller and Verénique Vienne
Allworth Press
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11.3. Direcciones web de interés

hitps./fwww.ecologiaverde.com/

hltps:ffmvw.grafuus.mm.’
hrtps:menr.art&sﬂsta nible.org/
hltg J/lecosofia.orgl




